
CRÉATION 
GRAPHIQUE
Photoshop, Illustrator, 
InDesign, Figma, 
Procreate DESIGN 

NARRATIF
Twine, Ren’py, 
Articy:draft

WEB
HTML, CSS, 
Javascript, React.js

PROGRAMMATION
C#, Unity3D, C++, Java, C, Python

AUDIOVISUEL
AfterEffects, Premiere 
Pro, Animate, Ableton utilisées dans ces

EXPÉRIENCES
20

20
20

21 freelance graphiste 
multimédia
services de créations print et digitales

D
EP

U
IS

20
21 marketing artist

chez Ubisoft
création d’assets statiques et vidéo pour 
plans marketing de jeux vidéo

stage graphiste web 
& direction artistique
création de maquettes web & d’identités 
visuelles à l’agence EANET

20
20

stage graphiste print
contenu visuel, motion design, 
retouches photographiques & mise en 
page de documvents chez JUNOT 

20
19

acquises grâce à ces

FORMATIONS
master en création numérique
création d’un projet de jeu vidéo en tant 
que Responsable Communication et 
Narrative Designer à l’UQAT, Canada

20
21

diplôme d’ingénieur 
multimédia
conception de jeu vidéo et audiovisuelle à 
l’IMAC, Champs-sur-Marne

20
20

classe préparatoire 
scientifique
sciences de l’ingénieur, informatique
à Polytech Orléans

20
17 +33 6 29 49 50 91

www.elessach.com
lea.harabagiu@gmail.com

LANGUES
français : native
anglais : courant
espagnol : bases

intéressé par mon profil ?

CONTACTEZ-MOI !

HOBBIES
jeux vidéo, photographie 
chant, piano, écriture

Bonjour, je m’appelle

Léa Sharon Harabagiu
et je suis

marketing artist

voici mes

COMPÉTENCES

Je recherche un emploi dans le jeu vidéo 
notamment en tant que marketing artist, 
video artist, graphic designer ou motion designer.


